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Regulamin “Science marathon”

“Science marathon” to interdyscyplinarny konkurs wiedzy skierowany do wszystkich
uczniéow uczeszezajacych do klas pierwszych 1 drugich Zespotu Szkot Ogolnoksztatcacych
nr 1 w Raciborzu w roku szkolnym 2019/2020.

2. “Science marathon” wpisuje si¢ w o$ dziatan projektu “Lepsza szkota - lepsza przysztose.
Podniesienie kompetencji i jakos$ci pracy nauczycieli ZSO nr w Raciborzu” realizowanego
w ramach projektu Erasmus +.

3. Informacje o konkursie, jego zasadach oraz formie udzialu zostana przekazane uczestnikom
poprzez e-dziennik, strong internetowa szkoty i na Facebook’u.

4. Udzial w “Science marathon” jest bezptatny.

Aby wzia¢ udzial w “Science marathon” nalezy dokona¢ wczesniejszej rejestracji.
Rejestracja odbywa si¢ poprzez przestanie zgloszenia ucznia na adres mailowy:
zsolerasmus@gmail.com w nieprzekraczalnym terminie do 30.04.2020 r.

Zgloszenie powinno zawiera¢: imig i nazwisko ucznia oraz klasg, do ktorej uczgszcza.

5. “Science marathon” odbgdzie si¢ w dniu 09.05.2020 r. w godzinach od 9:00 do 14:00 na
platformie Google Classroom.
Kazdy zarejestrowany uczen otrzyma kod dostgpu do konkursowego zestawu pytan w dniu
konkursu.

6. Konkursowy zestaw pytan “Science marathon” bedzie zawieral 42 pytania zwigzane z
nastepujacymi dziedzinami nauki:
e biologia,
chemia,
ekonomia domowa,
fizyka,
jezyk obcy,
literatura,
matematyka.

Pytania beda sformutowane w jezyku angielskim. Uczestnicy “Science marathon” udzielaja
odpowiedzi wylacznie w jezyku angielskim.

7. Zakazda prawidlowo udzielona odpowiedz uczestnik otrzyma 1 punkt.

Ponadto, rozwiazanie zestawu zadan w czasie krotszym niz wyznaczony bgdzie premiowane
dodatkowymi punktami, zgodnie z ponizszym:



10.

11.

12.

Uczestnik, ktory rozwiaze zadania w terminie do 50% wyznaczonego czasu, otrzyma
dodatkowo 5 punktow.

Uczestnik, ktory rozwiaze zadania w terminie do 60% wyznaczonego czasu, otrzyma 4
punkty.

Uczestnik, ktory rozwiaze zadania w terminie do 70% wyznaczonego czasu, otrzyma 3
punkty.

Uczestnik, ktory rozwiaz zadania w terminie do 80% wyznaczonego czasu, otrzyma 2
punkty.

Uczestnik, ktory rozwiaze zadania w terminie do 90% wyznaczonego czasu otrzyma 1
punkt.

Koncowa klasyfikacja punktowa obejmie wszystkich uczestnikow.
W przypadku uczestnikow z ta sama ilo$cia punktow, zostanie rozegrana dogrywka.

Wiyniki klasyfikacji zostang ogltoszone 15.05.2020 r. na Classroomie.

Jesli w wyniku klasyfikacji dogrywka bedzie konieczna, odbgdzie si¢ ona 16.05.2020 r. o

godz. 9:00.

Ostateczne wyniki klasyfikacji po dogrywce zostana wtedy ogloszone na Classroomie
18.05.2020 r.

Zdobywcy 15 pierwszych miejsc otrzymaja nagrody rzeczowe. Ich zakup zostanie
sfinansowany z budzetu projektu Erasmust+  “Lepsza szkota - lepsza przysztosé.

Podniesienie kompetencji i jakosci pracy nauczycieli ZSO nr 1 w Raciborzu”.

Wreczenie nagrod odbedzie si¢ podczas zakonczenia roku szkolnego 2019/2020.



