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REGULAMIN KONKURSU ,,FRANCOLAB”

I. Postanowienia ogolne

1.

Organizatorem konkursu jest Zespot Szkot Ogolnoksztatcacych Nr 1 w Raciborzu.
Osobami odpowiedzialnymi sg nauczyciele jezyka francuskiego.

Konkurs jest skierowany do uczniow I Liceum Ogdlnoksztatcacego oraz Liceum
Sztuk Plastycznych.

. Konkurs ma na celu potaczenie jezyka francuskiego, nauki, kreatywnosci, pracy

zespolowej 1 dziatan projektowych.

Ideg konkursu jest poznanie dorobku wybitnego tworcy z francuskojgzycznego kregu
kulturowego oraz kreatywne wykorzystanie jego osiagni¢¢ we wlasnym projekcie.
Konkurs nie jest konkursem wiedzy biograficznej. Najwazniejszym elementem jest
przetozenie dorobku tworcy na wiasne dziatanie, do§wiadczenie, model, eksperyment.

II. Uczestnicy

Konkurs ma charakter zespotowy.

Zespot konkursowy sktada si¢ z doktadnie 4 uczniow.

W sktad kazdego zespotu musi wchodzi¢ co najmniej jedna osoba uczaca si¢ jezyka
francuskiego. Zespot powinien by¢ zroznicowany pod wzgledem pici.

Zespot moze sktadac si¢ wylacznie z uczniow 1 LO, wytacznie z uczniéw LSP lub

z ucznidw obu typow szkoty. Organizator zachgca do tworzenia zespotow taczacych
rozne profile i zainteresowania.

I11. Zgloszenie do konkursu

1.

Zespot zglasza si¢ do konkursu poprzez formularz zgloszeniowy udostepniony przez
organizatora — link do formularza.
Zgloszenia dokonuje kapitan zespotu w porozumieniu z pozostatymi uczestnikami.

Formularz zgtoszeniowy powinien zawierac:
© nazwe zespotu,
imiona i nazwiska czterech cztonkow zespotu,
wskazanie kapitana,
klas¢ kazdego uczestnika,
dane nauczyciela bedacego opickunem zespotu,

o O O O


https://forms.gle/u4fq4M5soVdu9LCE6

o nazwisko wybranego tworcy (naukowce, wynalazce, badacza lub designera).
4. Zgloszenie zespotu jest jednoczesnie deklaracja udziatu w konkursie i przygotowania
projektu zgodnie z niniejszym regulaminem.
5. Zgloszenia nalezy dokona¢ do dnia 16.10.2026 r.
6. Final konkursu odbedzie si¢ w auli ZSO Nr 1 dnia 13.01.2027 r.

IV. Zadanie konkursowe

1. Kazdy zespot wybiera jednego tworce francuskojezycznego pochodzacego z Francji,
Belgii, Szwajcarii, Luksemburga, Québecu lub innego kraju, w ktérym jezyk
francuski jest jezykiem urzgdowym lub narodowym.

2. Wybrana posta¢ powinna mie¢ znaczacy wkiad w rozwdj nauki, techniki, medycyny,
przyrodoznawstwa, matematyki, geografii lub sztuki uzytkowe;.

3. Zadaniem zespotu jest przygotowanie dynamicznej prezentacji projektu, sktadajacej
si¢ z dwoch czesci.

CZESC I - Poznajmy naukowca
Zespot przedstawia wybranego tworce w sposob interaktywny 1 angazujacy publiczno$¢.
Prezentacja powinna zawierac:

e najwazniejsze informacje o tworcy,

e jego najwazniejsze odkrycie, wynalazek, teori¢ lub osiagnigcie,

e wyjasnienie, na czym polegal jego wktad w nauke lub sztuke uzytkowa,

e cickawostke lub element, ktory szczeg6lnie zainteresowal cztonkoéw zespotu i byt
inspiracja do dziatania.

Forma tej czg$ci jest dowolna. Zespot moze wykorzysta¢ m.in.:

o film,

e clement teatralny,

e gre z publicznoscia,

e prezentacje multimedialna.

Celem nie jest przedstawienie calego zyciorysu tworcy, lecz zainteresowanie publicznosci
jego osobg 1 odkryciem.

CZESC II — Od odKrycia do wlasnego projektu

Zespot wykorzystuje teorie, odkrycie, wynalazek, metod¢ pracy lub inne osiggnigcie
wybranego tworcy jako punkt wyjscia do stworzenia wlasnego rozwigzania.

Moze to by¢ m.in.:

e doswiadczenie,
e model,



konstrukcja,

prototyp,

rozwigzanie praktycznego problemu,

projekt wykorzystujacy wspotczesne technologie,
tworcze rozwinigcie odkrycia naukowego.

Projekt nie musi by¢ skomplikowany. Liczg si¢ przede wszystkim pomyst, samodzielnos¢,
kreatywnos¢ i rzeczywiste wykorzystanie dorobku wybranej postaci.

V. Jezyk konkursu

1. Konkurs odbywa si¢ w jezyku polskim.
2. Elementy dotyczace wybranego tworcy powinny zawiera¢ elementy w jezyku
francuskim (np. poprawnos¢ wymowy w cytowanych nazwiskach, dzietach).

VI. Prezentacja konkursowa

Kazdy zespot prezentuje swoj projekt przed komisja konkursowa i publicznoscia.
Wystapienie powinno mie¢ charakter dynamiczny i angazujacy.
Czas prezentacji nie moze przekroczy¢ 10 minut.

e

Prezentacja powinna zachowa¢ wyrazny podzial na:
o przedstawienie tworcy 1 jego osiggnigc,
o prezentacje wlasnego projektu.
5. Po prezentacji komisja moze zada¢ zespotowi pytania dotyczace projektu.

VII. Kryteria oceny

Komisja konkursowa ocenia:

Kryterium Punkty

Przedstawienie sylwetki tworcy 10

Interaktywno$¢ 1 atrakcyjnos$¢ pierwszej czgséci prezentacji 10

Pomystowos¢ 1 kreatywno$¢ drugiej czesci projektu 20
Zréznicowanie zespotu, zaangazowanie i podziat rol 10
Jako$¢ wykonania projektu 10
Sposdb prezentacji 1 zaangazowanie publicznos$ci 10
Uzycie jezyka francuskiego 10
RAZEM 80

VIII. Zasady dotyczace projektu



1. Projekt powinien by¢ przygotowany samodzielnie przez cztonkdéw zespotu.

2. Dopuszcza si¢ korzystanie z materialdow dostepnych w szkole oraz ogoélnodostepnych
materialow i technologii.

3. Projekt nie powinien wymagac¢ specjalistycznego sprz¢tu ani wiedzy wykraczajacej
poza mozliwos$ci uczniow szkoty ponadpodstawowe;.

4. W przypadku doswiadczen nalezy przestrzegac zasad bezpieczenstwa
obowigzujacych w szkole.

5. Projekty wykorzystujace substancje chemiczne, urzadzenia elektryczne lub inne
potencjalnie niebezpieczne elementy wymagaja wczesniejszej konsultacji
z nauczycielem opiekunem i/lub jego udzialu podczas prezentacji.

IX. Nagrody

1. Komisja konkursowa nagrodzi najlepiej zaprezentowane projekty.

X. Postanowienia koncowe

1. Udziat w konkursie oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie, o czym
uczestnicy zostang poinformowani.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje
organizator.

4. Szczegotowe informacje dotyczace terminu zgloszen, terminu konkursu, sposobu
zglaszania zespotOw oraz miejsca prezentacji zostang podane w osobnym
komunikacie.



	REGULAMIN KONKURSU „FRANCOLAB” 
	I. Postanowienia ogólne 
	II. Uczestnicy 
	III. Zgłoszenie do konkursu 
	IV. Zadanie konkursowe 
	CZĘŚĆ I – Poznajmy naukowca 
	CZĘŚĆ II – Od odkrycia do własnego projektu 

	V. Język konkursu 
	VI. Prezentacja konkursowa 
	VII. Kryteria oceny 
	VIII. Zasady dotyczące projektu 
	IX. Nagrody 
	X. Postanowienia końcowe 


